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1. Spielbetrieb und Spielberechtigung
1.1 In der Schachjugend Dortmund (SJ Do) werden jdhrlich auf Bezirksebene folgende Turniere ausgetra-
gen:
Einzelmeisterschaften:
-U12 Einzelmeisterschaft (sieche Abs. 2.1)
-U14 Einzelmeisterschaft (sieche Abs. 2.2)
-U16 Einzelmeisterschaft (sieche Abs. 2.3)
-U18 Einzelmeisterschaft (siehe Abs. 2.3)
-U18w Einzelmeisterschaft der weiblichen Jugend (siehe Abs. 2.4)
-U20 Einzelmeisterschaft (siehe Abs. 2.5)
-U20, U18, U164, U14, U12 Schnellschacheinzelmeisterschaft (siche Abs. 3)
Mannschaftsmeisterschaften:
-U12 Mannschaftsmeisterschaft (siehe Abs. 4.1)
-U16 Mannschaftsmeisterschaft (siehe Abs. 4.1)
-U20 Mannschaftsmeisterschaft (siehe Abs. 4.2)
Blitzmeisterschaften:
-U16 Blitzeinzelmeisterschaft (sieche Abs. 5)
-U20 Blitzeinzelmeisterschaft (siehe Abs. 5)
-U20 Viererblitzmannschaftsmeisterschaft (siehe Abs. 6)
1.2 Der Jugendausschuss kann weitere Wettbewerbe und Turniere beschlieBen.

1.3 An allen Veranstaltungen kdnnen nur Jugendliche teilnehmen, die nach dem Stichtag der betreffenden
Spielsaison geboren sind und der SG Dortmund angehdren. Es gilt Artikel 2.1 der SpO SJ NRW.
1.4 Das Spieljahr beginnt mit dem ersten Wochenende nach Schulbeginn nach den Sommerferien.

2. Einzelmeisterschaften

Die Einzelmeisterschaften werden in 7 Runden Schweizer-System durchgefihrt. Bei zu geringer Teilnehmerzahl
kann ein Rundenturnier gespielt werden. Wenn Spieler Punktgleich sind, und es geht um Platz 1 oder um den
letzten Qualifikationsplatz, so entscheidet ein Stichkampf. Uber die anderen Platzverteilungen entscheidet bei
Punktgleichheit in einem Schweizer-System-Turnier die Buchholz-Wertung, hiernach die verfeinerte Buchholz-
Wertung. In letzter Instanz das Los. Bei Punktgleichheit in einem Rundenturnier entscheidet die Sonneborn-
Berger-Wertung, hiernach die Anzahl der Gewinnpartien. In letzter Instanz das Los. Bei einem Stichkampf

spielen die Gegner mit umgekehrten Farben, mit denen sie im Turnierverlauf gegeneinander gespielt haben.



Trafen die Gegner im Turnier nicht aufeinander, wird die Farbe gelost. Endet der Stichkampf remis so wird
ein zweiter Stichkampf mit umgekehrten Farben gespielt. Danach gilt die Regelung wie bei den anderen
Platzverteilungen. Der Erstplatzierte jeder Altersklasse erhdlt den Titel "Jugendmeister .... (Altersklasse) der
SG Dortmund .... (Jahresangabe)".
2.1 U12 Bezirkseinzelmeisterschaft
Die Bedenkzeit betragt je Spieler 1 Stunde fir die gesamte Partie.
2.2 U14 Bezirkseinzelmeisterschaft
Die Bedenkzeit betrdgt je Spieler 90 Minuten fir 40 Zige und 30 Minuten fir den Rest der Partie
nach Fide-Schnellschachregeln.
2.3 U16, U18 Bezirkseinzelmeisterschaft
Die Bedenkzeit betragt je Spieler 2 Stunden fir 40 Zige und 30 Minuten fir den Rest der Partie nach
Fide-Schnellschachregeln.
2.4 U18w Bezirkseinzelmeisterschaft der weiblichen Jugend
Die Bedenkzeit betragt je Spieler 2 Stunden fir 40 Zige und 30 Minuten fir den Rest der Partie nach
Fide-Schnellschachregeln. Die Erstplatzierte erhdlt den Titel "Jugendmeisterin U18 der SG Dortmund
«.. ( Jahresangabe)".

3. Schnellschacheinzelmeisterschaft

Die U20, U18, U164, U14, U12 Schnellschacheinzelmeisterschaft wird in 9 Runden Schweizer System nach Fi-
de-Schnellschachregeln durchgefihrt. Die Bedenkzeit betrégt 15 Minuten pro Partie und Gegner. Die Alters-
gruppen spielen gemeinsam ein Turnier, der Platz in der Altersgruppe richtet sich nach den Platzierungen im
Gesamtfeld. Die Platzierungen im Gesamtfeld werden bei Punktgleichheit durch Buchholz- bzw. verfeinerte
Buchholzwertung ermittelt.

Der Erstplatzierte jeder Altersklasse erhdlt den Titel "Schnellschachjugendmeister .... (Altersklasse) der SG
Dortmund .... ( Jahresangabe)".

4. Mannschaftsmeisterschaften
Die Mannschaftsmeisterschaften werden fir jede Altersgruppe getrennt in einem Rundenturnier durchgefihrt.
Bei zu vielen oder zu wenig Teilnehmern kann ein anderes Turniersystem gespielt werden. In allen Altersgrup-
pen gilt die folgende DWZ-Regelung: zwei der drei DWZ-Starksten der Mannschaft missen an Brett 1+2
gemeldet sein. Dabei gilt eine DWZ-Zahl erst, wenn bei dem Spieler mindestens zwei Auswertungen vorhan-
den sind. Wenn Mannschaften Punktgleich sind, und es geht um Platz 1 oder um den letzten Qualifikations-
platz, so entscheidet ein Stichkampf. Ansonsten gelten bei Punktgleichheit die folgende Kriterien: 1. Brett-
punktwertung, 2. die Berliner Wertung aus allen Kémpfen, 3. das Ergebnis des direkten Vergleichs, 4. Berliner
Wertung aus dem direkten Vergleich, 5. Los.
Die Erstplatzierte Mannschaft jeder Altersklasse erhdlt den Titel "Jugendmannschaftsmeister .... (Altersklasse)
der SG Dortmund .... ( Jahresangabe)".
4.1 U12, U16 Mannschaftsmeisterschaft
Eine Mannschaft besteht aus vier Jugendlichen U12 bzw. U16. Die Bedenkzeit je Spieler betragt 60
Minuten fir die gesamte Partie.
4.2 U20 Mannschaftsmeisterschaft
Eine Mannschaft besteht aus sechs Jugendlichen U20. Die Bedenkzeit betrdgt je Spieler 2 Stunden fir
40 Zige und 1 Stunde fir den Rest der Partie nach Fide-Schnellschachregeln.

5. Blitzeinzelmeisterschaften

Es wird fur jede Altersklasse (U16, U20) ein Rundenturnier durchgefihrt. Bei zu wenigen Teilnehmern kdnnen
die Turniere doppelrundig gespielt werden. Es gelten die Fide-Blitzregeln. Die Bedenkzeit betrégt 5 Minuten
pro Partie und Gegner. Wenn Spieler Punktgleich sind, und es geht um Platz 1 oder um den letzten Qualifika-
tionsplatz, so entscheidet ein Stichkampf auf zwei Gewinnpartien. Die Farbe der ersten Partie wird gelost,

Jugendturnierordnung



danach wird jeweils mit umgekehrten Farben gespielt. Uber die anderen Platzverteilungen entscheidet bei
Punktgleichheit die Sonneborn-Berger-Wertung, hiernach die Anzahl der Gewinnpartien. In letzter Instanz das
Los.

Der Erstplatzierte erhdlt den Titel "Jugendblitzmeister .... (Altersklasse) der SG Dortmund .... ( Jahresangabe)".

6. Viererblitzmannschaftsmeisterschaft

Es wird ein Rundenturnier durchgefihrt. Bei zu wenigen Teilnehmern kann das Turnier doppelrundig gespielt
werden. Eine Mannschaft besteht aus 4 Spielern U20. Vor Turnierbeginn muss jede Mannschaft eine verbindli-
che Rangfolge ihrer Spieler melden, die wdhrend des gesamten Turniers einzuhalten ist. Ersatzspieler kdnnen
angereiht werden. Wenn Mannschaften Punktgleich sind, und es geht um Platz 1 oder um den letzten Qualifi-
kationsplatz, so entscheidet ein Stichkampf. Ansonsten gelten bei Punktgleichheit die folgenden Kriterien: 1.
Brettpunktwertung, 2. hdhere Anzahl der Mannschaftssiege, 3. Los.

Die Erstplatzierte Mannschaft erhélt den Titel "Jugendblitzmannschaftsmeister der SG Dortmund .... ( Jahres-

angabe)".
7. Schlussbestimmungen
7.1 Die Platzierung in den Bezirksmeisterschaften der SG Dortmund entscheidet Gber die Qualifikation zu

den Verbandsmeisterschaften, entsprechend den vom Verband bekannt gegebenen Teilnehmerkontin-
genten.

7.2 Bei groben VerstéBen gegen die Turnierordnung oder die Ausschreibung kénnen in Absprache mit
dem Bezirksspielleiter Verwarnungen und BuBen ausgesprochen werden.

8. Inkrafttreten

Diese Jugendturnierordnung tritt gemdR Beschluss der Jugendversammlung vom 24.06.1998 in Kraft.
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